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A identidade visual é o que transforma uma marca em um
elemento tangivel, Facilita seu reconhecimento e a
diferencia de seus concorrentes. E por meio dela que uma
empresa transmite visualmente os seus valores e sua
FilosoFia.

Este € um guia simples elaborado para orientar o uso
adequado da marca room e a aplicagao de sua identidade
visual.

A marca aqui é entendida como o conjunto conceitual, que
engloba elementos e demais aspectos visuais e textuais.

O objetivo deste manual é estabelecer o padr3o para a
utilizac3o dos icones dos atributos de qualificacdo em pecas
de comunicag¢ao, sejam elas impressas ou digitais. Elementos
como tipografia, cores e formas, entre outros, necessitam
ser bem Ffixados, para a composi¢cao de novos materiais da
instituicdo, essa repeticao de elementos graficos é o que da
unifFormidade e aumenta o grau de lembran¢a da marca. O
uso das regras aqui determinadas ajudard a reforgar a
comunicacgao visual da empresa.
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Tipograofia

A tipografia primaria utilizada na palavra room é a Righteous.
A tipografia secuddria é a Baloo Tammudu, utilizada na palavra
MOVEIS PLANEJADOS e ambas devem ser utilizada em todos
materiais institucionais da marca.

Righteous
abcdefghijklmnopqrstuvwxyzABCDETF
GHIJKLMNOPQRSTUVUWXVY Z123U4567890

Baloo Tammud Regular
abcdefghijklmnopqgqrstuvwxyzABCDETFGHI
JKLMNOPQRSTUVWXY Z1234567890

Baloo Tammud SemiBold
abcdefghijklmnopqrstuvwxyzABCDEFGHI
JKLMNOPQRSTUVWXY 21234567890

Baloo Tammud ExtraBold
abcdefghijkilmnopqrstuvwxyzABCDETFGH
IJKLMNOPQRSTUVWXY 21234567890
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BRANCO

Cores

A cor é um dos principais recursos utilizados por uma marca
para se diferenciar de seus concorrentes no mercado e um dos
elementos mais importantes da identidade.

Algumas instituigcdes sao mais memorizadas por suas cores do
que pelo logotipo ou até mesmo simbolo, um grande exemplo
disso é o Facebook. O uso das cores n3o pode ser aleatério, pois
3s mesmas sS3ao capazes de transmitir sensagdes que podem
atrair ou afastar pessoas.

Para a room Foi utilizado o verde e preto.

Para aplicagoes em Fundo colorido, deve-se utilizar o logo com
Fundo branco ou como nos exmplos aqui expostos.
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